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Design de Interiores - Curso de Graduacao
Carga Hordria: 2.000 horas

O curso de Design de Interiores do IED Sao Paulo oferece aos estudantes a oportunidade de
participar de um ambiente académico onde ha convivéncia permanente com o mundo do trabalho
e profissionais renomados do design. O IED promove trocas de experiéncias e o desenvolvimento
de projetos criativos, inovadores e coerentes com questdes como a sustentabilidade.

Temas brasileiros, como o desenvolvimento social e o uso de materiais renovaveis, integram o
curriculo dos alunos do curso de Design de Interiores. Eles sdo estimulados a pesquisar e refletir,
na busca por solucoes para as problematicas ambientais e sociais que envolvem o pais. Questoes
como a reforma, a revitalizacao e a reutilizacao de espacos existentes, por exemplo, fazem parte
da linha formativa proposta pelo curso.

O profissional deve ser capaz de observar as tendéncias do gosto e a evolucao dos estilos. Deve,
ainda, compreender e interpretar as exigéncias e as expectativas especificas do cliente, mediando-as
com todas as problematicas inerentes a elaboracao da proposta. O designer de interiores elabora
projetos de espacos diversos, como residéncias, lojas, exposicoes, restaurantes, escritorios e hotéis.
Deve estar sempre atento as particularidades de cada ambiente, que variam de acordo com a
realidade cultural, social e econdmica.

O designer de interiores formado pelo IED Sao Paulo é um profissional multidisciplinar, com
compreensao de diversas areas do conhecimento. Por essa caracteristica, é capaz de gerir projetos
integrados com as areas de engenharia, arquitetura, ergonomia, comunicacao e marketing. Deve
reunir competéncias técnicas, humanisticas e artisticas, sendo capaz de criar ambientes de
grande impacto visual e emocional. Deve desenvolver uma particular atengao para os materiais,
acabamentos, cores, detalhes técnicos e estéticos. No que diz respeito a sustentabilidade, deve
saber analisar e avaliar as melhores praticas para a execucao de um projeto.
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DESIGN DE INTERIORES CURSO DE GRADUACAO

1° SEMESTRE

* COMPUTACAO GRAFICA |

Introdugao aos conceitos de computacgao grafica. Execucao de desenhos
bidimensionais em suporte digital. Uso de técnicas representativas
manuais e digjtais.

* DESENHOI

Introducéo ao desenho livre. Uso de técnicas de representacao
grafica da imagem e desenvolvimento da capacidade expressiva do
estudante.

e ESTETICA E HISTORIA DA ARTE

Analise historica e critica de movimentos estéticos e artisticos desde
os primordios até o Barroco.

¢ IMAGEM DIGITAL

Uso de técnicas de manipulagao e tratamento de imagens. Conceitos
e estratégias para a montagem da apresentagao de um projeto.

* LABORATORIO INTEGRADO DE DESIGN DE INTERIORES |

Aprendizado de técnicas como cortes, colagens, juncoes e acabamen-
tos para o desenvolvimento de maquetes e modelos bi e tridimensionais.

* LINGUAGEM VISUAL

A sintaxe da linguagem visual. A disciplina prevé o estudo de siste-
mas cromaticos, percepcao, teoria das cores, padroes, texturas e
modulagao.

* PROJETO DE INTERIORES |

Desenvolvimento de projetos de interiores para residéncias. Os projetos
sao elaborados a partir do estudo da relacao entre a forma, a funcao
e uso com enfoque no processo criativo.

* REPRESENTAGAO GRAFICA |

Introducao a representacao bidimensional por meio do desenho
técnico. Instrumentalizagao para a representacao geométrica de
um espaco utilizando projecoes ortogonais, perspectivas e cortes.

e TOPICOS AVANCADOS |

Realizacao de seminarios abordando diversos assuntos sob carater
tecnologico, tedrico, metodologico e projetual.

* ATIVIDADES COMPLEMENTARES |

Atividades programadas e apresentadas aos alunos mensalmente.
Sao compostas por palestras, visitas a estldios, empresas, ativi-
dades culturais e artisticas, estudos e acoes de extensao junto a
comunidade, de livre escolha do grupo. Complementam os créditos
curriculares.

2° SEMESTRE

* COMPUTACAO GRAFICA Il

A disciplina propoe ao aluno o aprendizado de técnicas basicas para
a modelagem tridimensional.

* DESENHOII

Uso do desenho como forma de expressao na representacao de um
projeto. Observacao e percepcao de formas geométrica, cores, luz,
padrao e textura.

 HISTORIA DA ARTE, DESIGN E ARQUITETURA |

Anélise dos movimentos estéticos desde o Neoclassicismo, Revolugao
Industrial, Arts and Crafts, Art Nouveau, Bauhaus e Art Déco.

* LABORATORIO INTEGRADO DE DESIGN DE INTERIORES ||

Desenvolvimento da percepcao tridimensional e habilidade manual
do aluno. Estudo de conceitos construtivos necessarios a elaboragao
de modelos volumétricos e maquetes.

© MATERIAIS E TECNICAS CONSTRUTIVAS |

Aplicacao de técnicas construtivas tradicionais. Introducao as proprie-
dades e ao comportamento dos materiais.

* PROJETO DE INTERIORES II

Elaboracao de projetos corporativos de interiores. Destaque para a
utilizacao de pesquisas de referéncias e desenvolvimento da postura
critica do aluno.

¢ PROJETO INTERDISCIPLINAR |

Desenvolvimento de projetos interdisciplinares que envolvam temati-
cas transversais as disciplinas do curso de Design de Interiores.

* RELAGAO HOMEM OBJETO

Conhecimentos interdisciplinares necessarios & analise e avaliacao
de projetos, considerando a questao ergonémica. Estudo das caracteris-
ticas do usuario, como suas capacidades e limitacoes.

* REPRESENTAGAO GRAFICA Il

Introducao ao estudo de sistemas vetoriais para a producao de
contelidos destinados a representacao de conceitos e espacos.

e TOPICOS AVANCADOS II

Realizacao de seminarios abordando diversos assuntos sob carater
tecnologico, tedrico, metodologico e projetual.

* ATIVIDADES COMPLEMENTARES II

Atividades programadas e apresentadas aos alunos mensalmente.
Sao compostas por palestras, visitas a estudios, empresas, ativi-
dades culturais e artisticas, estudos e acoes de extensao junto a
comunidade, de livre escolha do grupo. Complementam os créditos
curriculares.
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DESIGN DE INTERIORES CURSO DE GRADUACAO

3° SEMESTRE

* COMPUTACAO GRAFICA Il

Complementar o conhecimento do aluno na apresentacao digital de
espacos. A disciplina potencializa as capacidades do estudante de comu-
nicagao, alteracao e aperfeicoamento de um projeto.

* CONFORTO AMBIENTAL

0 conforto térmico, acustico e luminoso de um edificio. Desenvolvi-
mento de métodos de condicionamento ambiental, calculo de acus-
tica e tratamento sonoro. lluminagao natural e artificial.

* DESENHO Il

Estudo e pratica do desenho a mao livre. Desenhos de objetos por
observacao e desenhos de criacao.

e HISTORIA DA ARTE, DESIGN E ARQUITETURA Il

A disciplina propoe ao aluno uma reflexao sobre a cultura material
dos séculos XX e XXI. Analisa o design internacional, a formacao
do pensamento brasileiro no segmento e o trabalho dos principais
designers da atualidade.

* LABORATORIO INTEGRADO DE DESIGN DE INTERIORES IIi

Desenvolvimento de maquetes e modelos com refinamento no uso
de ferramentas e combinag¢ao de materiais.

* MARKETING |

Introducao aos principios e métodos de gestao do marketing. Conheci-
mento sobre ferramentas de gestao de marcas, aliancas estratégicas,
mercado e posicionamento da marca.

e MATERIAIS E TECNICAS CONSTRUTIVAS I

A disciplina propoe o estudo de novas técnicas construtivas, mate-
riais inovadores e a reutilizacao de materiais tradicionais. Trabalha-
se ainda o conceito de design sustentavel sob a ética do Protocolo
de Kioto e da Agenda 21.

* PROJETO DE INTERIORES IlI

Desenvolvimento de projetos de interiores com enfoque na analise
tecnolégica, funcional, ergondmica e comportamental de espagos
corporativos.

* REPRESENTACAO GRAFICA Ill

Conceito de apresentacao, sua evolu¢ao e as mudangas da percepcao
de apresentacgoes. Producao de pecas graficas coerentes e eficientes, no
que diz respeito a visualizagao e comunicacao.

e TOPICOS AVANCADOS llI

Realizacao de seminarios abordando diversos assuntos sob carater
tecnologico, tedrico, metodologico e projetual.

* ATIVIDADES COMPLEMENTARES IlI

Atividades programadas e apresentadas aos alunos mensalmente.
Sao compostas por palestras, visitas a esttdios, empresas, ativi-
dades culturais e artisticas, estudos e acoes de extensao junto a
comunidade, de livre escolha do grupo. Complementam os créditos
curriculares.

4° SEMESTRE

* COMPUTACAO GRAFICA IV

Desenvolvimento de projetos com o uso de computacao grafica.
A disciplina também capacita o aluno para a montagem de apre-
sentagoes profissionais de projetos.

e HISTORIA DO DESIGN

Anélise da producao brasileira de design. Os principais movimentos
e designers do pais. Contextualizacao histérica da producao e as
principais linguagens utilizadas.

¢ SISTEMAS INTELIGENTES EM DESIGN DE INTERIORES

A proposta da disciplina é analisar a evolugao da tecnologia e
sua aplicacao ao Design de Interiores. Estudo da automacéo e da
conectividade. Aspectos ergondmicos e ecologicos nas instalagoes
e edificacoes.

¢ INTERFACES
Compreensao dos principais fatores relacionados a ergonomia.

* MARKETING Il
Planejamento estratégico e desenvolvimento de planos de agao.

* PROJETO DE INTERIORES IV

Metodologia de projeto para o desenvolvimento de diversas tematicas
do Design de Interiores e subsidio para o projeto executivo.

¢ PROJETO INTERDISCIPLINAR Il

Desenvolvimento de projetos interdisciplinares que envolvam tematicas
transversais as disciplinas do curso de Design de Interiores.

* PROJETO PARA REDESIGN, REVITALIZAGCAO E RESTAURO

Estudo das teorias relativas aos critérios para preservacao dos bens
culturais e projeto de redesign de espacos. Analise de projetos e
estudos de tendéncias e novos usos para edificios antigos.

* ECOLOGIA E DESIGN

A disciplina propoe o estudo dos conceitos de desenvolvimento sus-
tentavel e a compreensao do ciclo de vida dos materiais. Analisa
questoes sbécio-ambientais locais e globais.

e TOPICOS AVANGADOS IV

Realizacao de seminarios abordando diversos assuntos sob carater
tecnologico, tedrico, metodologico e projetual.

* ATIVIDADES COMPLEMENTARES IV

Atividades programadas e apresentadas aos alunos mensalmente.
Sao compostas por palestras, visitas a estudios, empresas, ativi-
dades culturais e artisticas, estudos e acoes de extensao junto a
comunidade, de livre escolha do grupo. Complementam os créditos
curriculares.
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DESIGN DE INTERIORES CURSO DE GRADUACAO

5° SEMESTRE

* ADMINISTRAGAO DE EMPRESAS

Conhecimento sobre processos administrativos e contabeis referentes
ao funcionamento de organizacoes. Criacdo de empresa propria,
legislacao, terceirizacao e contratos.

* GESTAO DE OBRAS

Conceitos de orcamento de obra. Anélise dos sistemas de informacao
de uma obra e dos registro de indicadores de uso dos recursos fisicos
da empresa. Desenvolvimento de orcamentos executivos e operacionais.

* PRATICA PROFISSIONAL

Desenvolvimento dos detalhes de um projeto de interiores apre-
sentando aos alunos conceitos praticos sobre organizacao projetual
da pesquisa e conceituacao a finalizacao do projeto.

¢ PROJETO CONCEITO

Elaboracao e analise critica de projeto. Ampliagao do conhecimento
e da cultura geral do aluno por meio do desenvolvimento de pesqui-
sas diversas, que possam ser aplicadas diretamente no projeto de
interiores.

* PROJETO EXECUTIVO
Desenvolvimento dos detalhes de um projeto de interiores.

* PROJETO DE INTERIORES V

Desenvolvimento de projetos de interiores com enfoque na capaci-
dade do aluno para o trabalho em grupo. O objetivo € aprimorar a
pratica organizacional na producao e apresentacao de projetos de
interiores.

e TOPICOS AVANCADOS V

Realizacao de seminarios abordando diversos assuntos sob carater
tecnologico, tedrico, metodologico e projetual.

¢ ATIVIDADES COMPLEMENTARES V

Atividades programadas e apresentadas aos alunos mensalmente.
Sao compostas por palestras, visitas a estudios, empresas, ativi-
dades culturais e artisticas, estudos e agdes de extensao junto a
comunidade, de livre escolha do grupo. Complementam os créditos
curriculares.
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6° SEMESTRE

* PROJETO DE INTERIORES VI

Desenvolvimento de projeto de interiores com enfoque na capaci-
dade do aluno em aprimorar a competéncia projetual através de
processo de pesquisa, referéncias, conceitos e diretrizes estabeleci-
das para realizacao de um projeto executivo completo.

TOPICOS AVANGADOS VI

Realizacao de seminarios abordando diversos assuntos sob carater
tecnologico, tedrico, metodologico e projetual.

ESTAGIO SUPERVISIONADO

0 projeto pedagogico da Faculdade de Tecnologia do Istituto Europeo di
Design requer momentos onde a realidade profissional seja vivenciada.

A faculdade tem um setor institucionalizado que é a Supervisdo de
Estagios. Com isso, o aluno realiza estagios supervisionados onde
as habilidades de criacdao e as competéncias de planejamento,
execucao e avaliacao proporcionam um verdadeiro intercambio entre
a realidade e a sala de aula. A atividade de orientacao esta a cargo
do supervisor de estagios de forma que o aluno desenvolva uma
visdo global da area que pretende atuar, além do deselvolvimento de
competéncias voltadas ao comportamento no ambiente de trabalho
e desempenho profissional.

* A partir do 32 semestre, o aluno podera realizar estagio supervisionado.
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